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IZVEDBENI GODISNJI NASTAVNI PLAN | PROGRAM ZA 7./9 RAZRED

INFORMATIKA (izborna nastava)

NASTAVNA JEDINICA

Napomena

vjezba

Uvod u izbornu nastavu informatike 7. razreda informativni OSNOVNI PRINCIPI RADA RACUNARA:
1. | (informisanje o PiP-u), mjere bezbjednosti u radu sa o . o 5
v -primjenjuje mjere bezbjednosti pri radu sa racunarom,
racunarom. . L. .. T Y
- - — - - - - -zna instalirati ulazne i izlazne jedinice racunara (npr. kamera,
= Instaliranje racunara (instaliranje hardvera i softvera, obrada, printer...),
= deinstalacija, opasnosti). p.ravktlcna -zna instalirati aplikativne softvere (npr. program audacity,
'g 2. vjezba paint shop pro...),
g -zna izvrsiti deinstalaciju programa,
i -koristiti postojeca znanja i iskustva teoretski i prakti¢no,
primjenjuje steCena znanja u svakodnevnom Zivotu.
Audiozapis (kako nastaje zvuk, kako ga ¢ujemo, obrada, PRIMJENA RACUNARA - obrada audiozapisa:
3. | ratunarska oprema, digitalizacija i reprodukcija zvuka). | Prakticna o o
vjezba -zna koja je raCunarska oprema neophodna za snimanje i
Formati audiozapisa (nekomprimovani, komprimovani | obrada, presluSavanje audiozapisa,
4. | saibez gubitaka, konverzija izmedu razli¢itih formata). | Prakticna -poznaje proces digitalizacije zvuka,
vjezba -poznaje formate audiozapisa,
AUDACITY (program za snimanje i obradu zvuka) obrada, -zna pojam konverzija,
S| 5. | pokretanje programa, izgled prozora, snimanje i prakticna -snima audiozapis mobilnim telefonom, 5
h : di . vjeiba -prebacuje audiozapis sa mobilnog telefona na racunar,
-‘gu spremanje audiozapisa. -koristi opca aplikacijska programska sredstva
% AUDACITY (obrada audiozapisa, kopiranje, rezanje, obraq;va, AUDACITY (program za snimanje i obradu zvuka),
6. ponistavanje..., postavljanje efekata). p.ravktlcna -ureduje audiozapis (kopira, reZe, premjesta, postavlja efekte),
viezba -preslugava i snima audiozapis,
Pretvaranje formata audiozapisa, stvaranje liste za Obrao_la, -izvr§ava konverziju formata audiozapisa,
7. reprodukciju. p.ravktlcna -izraduje audiozapis na odredenu temu,
vjezba -stvara listu audiozapisa i izvriava reprodukciju,
AUDACITY (izrada i prezentovanje projektnih zadataka). | utvrdivanje, -samostalno ili u grupi izraduje projektne zadatke,
=| 8. projektna -koristiti postojeéa znanja i iskustva teoretski i prakti¢no,
_fgs nastava primjenjuje ste¢ena znanja u svakodnevnom Zivotu.
£ Racdunarska grafika (vrste, graficki formati, programi, obrada, PRIMJENA RACUNARA - obrada grafike:
> . v . . .V
S| 9. | struktura grafickih sistema). prakticna

-razumije pojam racunarska grafika,




PAINT SHOP PRO (program za digitalnu obradu slika)

obrada,

-poznaje graficke formate,

10. pokretanje programa, izgled prozora. prakti¢na -zna primjere nekih grafickih programa za crtanje, slikanje i
vjezba dizajn,
PAINT SHOP PRO (izrezivanje, oznacavanje i izdvajanje obrada, -zna koja je hardverska i softverska podrska potrebna za
11. dijela slike). prakti¢na ra¢unarsku grafiku,
vjezba -koristi opca aplikacijska programska sredstva
PAINT SHOP PRO (podeéavanje osvijetljenosti, obrada, PAINT SHOP PRO (program za digitalnu obradu slika),
12. | kontrasta, izbalansiranosti boja, zasi¢enosti bojom i prakticna -ureduje sliku (izrezuje, oznacava, izdvaja dio slike...),
. . . vjeiba -podesava boje slike,
ostrine slike). -uklanja nepravilnosti slike,
5 PAINT SHOP PRO (uklanjanje nepravilnosti na slici, obrada, -podetava veliginu slike,
E 13. podesavanje veli¢ine, spasavanje). p.ravktiéna -samostalno ili u grupi izraduje projektne zadatke,
-g vjezba -koristiti postojeéa znanja i iskustva teoretski i prakti¢no,
g PAINT SHOP PRO (izrada i prezentovanje projektnih utvrdivanje, primjenjuje ste€ena znanja u svakodnevnom Zivotu.
2| 14. zadataka). projektna
nastava Razvija kreativnost, stvaralastvo, inovativnost, sistematiénost i
Analiza rezultata rada, zakljucivanje ocjena na kraju | vrednovanje rad u timu kao osobine koje uti¢u na ocjenu u nastavi, a to su
15. polugodista. Zivotne vrline koje treba njegovati za dalja zanimanja.
= Videozapis, kako nastaje slika u oku, prvi film, vrste obrada, PRIMJENA RACUNARA - obrada videozapisa:
T filma, filmski kadar i vrste, snimanje videozapisa prakticna . o
S| 16. g . . . . vjezba -poznaje vrste filmskih kadrova,
c mobilnim telefonom, digitalnim fotoaparatom i ; : .
S -poznaje formate videozapisa,
kamerom). -zna izvrsiti konverziju izmedu razli¢itih formata videozapisa,
Formati videozapisa (vrste, konverzija izmedu razli¢itih | obrada, -snima videozapis mobilnim telefonom,
17. formata). prakti¢na -prebacuje videozapis sa mobilnog telefona na racunar,
vjezba -koristi opca aplikacijska programska sredstva
WINDOWS MOVIE MAKER (program za oblikovanje obrada, WINDOWS MOVIE MAKER (program za obradu videozapisa),
w | | '® | videozapisa) pokretanje programa, izgled prozora. prakticna -dodaje i slaZe videoisjecke,
N = vjeZba -postavlja videoprijelaze,
8 _g WINDOWS MOVIE MAKER (dodavanje dinamickih obrada, -obraduje videoisjecke u vremenu,
© | &| 19. | kadrova-videoisjetci, postavljanje videoprijelaza, prakticna -dodaje i prilagodava audiozapis,
2 .. L . vjezba -dodaje, slaZe slike, pode3ava vrijeme trajanja,
5 reprodukcija, spremanje videozapisa). —postavlia videoefekt
Q postavlja videoefekte,
- WINDOWS MOVIE MAKER (obrada kadrova u obrade, -dodaje i oblikuje tekstualne podatke,
20. vremenu). p.ravktlcna -izvrSava montazu video, zvucnih i grafickih materijala u cjelinu,
VJeZb? - -pregledava i snima videozapis,
WINDOWS MOVIE MAKER (rad na projektnim UtVfdlvanJe, -izraduje film na odredenu temu,
21. zadacima). projektna -razvija vjestinu prezentovanja izradenog zadatka,
= - - - nastava -samostalno ili u grupi izraduje projektne zadatke,
= WINDOWS MOVIE MAKER (dodavanje audiozapisa, obrsq?, -koristiti postojeéa znanja i iskustva teoretski i prakti¢no,
1S - obrada, dodavanje govornog komentara). \F:jr:i;:na primjenjuje ste¢ena znanja u svakodnevnom Zivotu.




WINDOWS MOVIE MAKER (rad na projektnim

utvrdivanje,

polugodista.

23. zadacima). projektna
nastava
WINDOWS MOVIE MAKER (dodavanje statickih obrada,
24. | kadrova-slike, postavljenje videoefekata, obrada u p_ravk;'cna
vjezba
vremenu). !
WINDOWS MOVIE MAKER (dodavanje i obrada teksta, obrada,
2>- | pohrana videouradka). prakticna
vjezba
Montaza video, zvuénih, grafickih i tekstualnih utvrdivanje,
=| 2% | materijala u cjelinu (rad na prijektnim zadacima). prakticna
= vjezba
§ Montaza video, zvuénih, grafickih i tekstualnih utvrdivanje,
27 | materijala u cjelinu (rad na projektnim zadacima). prakticna
vjezba
Od ideje do premijere (prezentovanje projektnih utvrdivanje,
28. zadataka). projektna
nastava
29. | Komunikacioni program (pojam, prednosti, neophodna | obrada, KOMUNIKACIONI PROGRAMI:
hardverska i softverska podrska multimedijalnom p_ravk;'cna
. vjezba
sistemu). !
Koristenje Interneta za uéenje (ucenje na daljinu, obrada, -poznaje prednosti racunarskih komunikacija,
30. | digitalne biblioteke, enciklopedije, atlasi, rijeénici, prakti¢na -zna koja je hardverska i softverska podrska potrebna za
.y .. . . .. vjezba elektronsko komuniciranje,
elektronicke knjige, obrazovne igre, simulacije). L L .
— — — — - — - - — -koristi razli¢ite komunikacione programe za ucenje,
= KoriStenje informacija prikupljenih sa Interneta (izrada i Utvrd_lyanJe, -koristi Internet servise (www, e-mail...),
€| 31 | prezentovanje projektnih zadataka). prakticna -preuzima sadriaje sa web-a,
- — — - viezba -zna da kopira tekst i slike sa Interneta u Word dokument,
Elektronske komunikacije (elektronska posta, Cet, Obrad_é, -izraduje promotivne plakate,
32. poruke, video komunikacije). p.ravktlcna -poznaje i koristi razli¢ite servise elektronskih komunikacija,
vjezba -poznaje i postuje pravila ponasanja na Internetu,
Elektronske komunikacije (diskusione grupe: forumi, obrade, -primjenjuje mjere bezbjednog ponasanja na Internetu.
33. | blogovi, mreze za druZenje, zloupotreba, pravila prakticna
ponasanja). vjezba Razvija kreativnost, stvaralastvo, inovativnost, sistemati¢nost i
Bezbjedno ponasanje na Internetu (izrada i prakticna rad u timu kao osobine koje uticu na ocjenu u nastavi, a to su
34. . . . viesba Zivotne vrline koje treba njegovati za dalja zanimanja.
S prezentovanje projektnih zadataka). )
s Analiza rezultata rada, zakljucivanje ocjena na kraju Il vrednovanje
= 35,




